Btyskawiczna nauka przez zabawe!

SQULA QUIZ
klasa 4-6

wiek graczy: 9+
liczba graczy: 2-6
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Najlepsza zabawa edukacyjna
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Bon o wartosci 15 zt JUZ W SPRZEDAZY!
na 30 dni gratis!
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Rados¢ z nauki?

* Sprawdz swojg wiedze i refleks!

Czy zdotasz jako pierwszy udzielic

poprawnej odpowiedzi? S u a
* Gra zawiera ponad 100 ciekawych

i podchwytliwych pytan

zwigzanych z réznymi

przedmiotami szkolnymi. Odkryj

karte i zastandw sie nad

poprawng odpowiedzig. Znasz j3?

Badz szybki i nie daj sie

wyprzedzi! 0
* Gotowy do gry? Start!

GRANNA

* Gracz, ktory uzbiera najwiecej
punktow, wygrywa.



karty z odpowiedziami

88 e

karty z pytaniami
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Jak grac i zabtysnac wiedza?

1. Kazdy z graczy otrzymuje 2 zetony
0 wartosci 1. Gracze tasujg karty i
zetony i uktadajg je na stosie.

2. Gracz bierze karte i odczytuje
pytanie.

3. Gracz moze zdobyc¢ zeton z 1 lub 2
punktami, ale moze wylosowac tez
Szczesciarza lub Psotnika. Dzieki
Szczesciarzowi bedzie mogt
podebrad zeton innemu graczowi,
Psotnikiem zablokuje wybranego
przeciwnika w nastepnej rundzie.
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Jak grac i zabtysnac wiedza?

4. Odpowiedz mozna sprawdzic
na karcie odpowiedzi.

5. Grakonczy sie po odczytaniu
12 pytan. Gracz, ktory
zdobedzie najwiekszg ilos¢
punktdw (zetondw) wygrywa.
Jesli jest remis, odczytywane
jest kolejne pytanie. Gracz,
ktory udzieli na nie poprawnej
odpowiedzi, wygrywa.
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Zawartosc pudetka:

o

108 kart z zadaniami
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Czym jest SQULA?

Squla to platforma edukacyjna
dla dzieci, ktdra pozwala im uczyc sie
poprzez zabawe.

Program obejmuje prawie 40 000
zadan w postaci quizow, misji i gier 500+206 -
0 réznym poziomie trudnosci,
przeznaczonych dla uczniéw

klas 1-6 szkoty podstawowej oraz
dla dzieci w wieku przedszkolnym.

Dzieki nowatorskiej formule Squili
dzieci lubig sie uczyd i wiecej sie uczg,
a zatem osiggaja lepsze wyniki.

Squla to gwarancja rozwoju.

Kazda gra zawiera kod
dostepu do platformy SQULA
o wartosci 15 zt.
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POZNAJ CALA SERIE SQULA!
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