Btyskawiczna nauka przez zabawe!

SQULA
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gg Zabawy z ortografia
3

o klasa 1-2

wiek graczy: 6-8

PAN P2

liczba graczy: 2-4

Najlepsza zabawa edukacyjna

JUZ W SPRZEDAZY!

- Z-2

Bon o wartosci 15 zt
na 30 dni gratis!
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Rados¢ z nauki?

* Dzieki zabawie z ortografig dzieci

uczg sie pisowni i wymowy o u la
wyrazow. Te umiejetnosci
pomagajg w ptynnejijasnej
komunikacji z innymi osobami.
Gracze rowniez bez trudu
zapamietujg stowa, dzieki czemu
czytanie i pisanie staje sie
tatwiejsze.
* Gotowy do gry? Start!
GRANNA

e Zaczynamy: Gracz, ktéry uzbiera
najwiecej punktow, wygrywa.




karty z wyrazami
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karty z literkami
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Jak grac i zosta¢ Mistrzem Ortografii?

1. Kazdy z graczy otrzymuje 3 karty
z literkami.

2. Graczrozpoczynajacy, wyktada
karte z wyrazami i sprawdza, czy
przy pomocy swoich trzech kart
z literkami moze uzupetnic jeden
wyraz na tej karcie. Moze tez uzy¢
karte Dzokera, zastepujac nig
dowolna litere.

3. Nastepnie porownuje uzupetniony
wyraz z kartg kontrolng. Jesli
graczowi udato sie wykonac
zadanie poprawnie, zatrzymuje
karte z wyrazami.
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Jak grac i zosta¢ Mistrzem Ortografii?

4. Uzyte literki gracz uktada
nastepnie na spod stosu i dobiera
z niego tyle samo nowych kart z
literkami tak, by na koniec ruchu
miec¢ ponownie 3 karty w dtoni.
Teraz gra kolejny uczestnik
zabawy.

5. Kiedy zostang wykorzystane
wszystkie karty z wyrazami, gracze
liczg wygrane karty. Zwycieza ten,
ktory zdobyt ich najwiece;.
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Zawartosc pudetka:

e 28 kart z literkami
* 14 karty z wyrazami
e dzoker
* 1karta kontrolna
* instrukcja

* 1karta z kodem dostepu do

Squla.pl

SCD 19,99zt

wymiary pudta 183x111x36 mm
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' Uzupetniaj wyrazy, wybierajac odpowiednie
44 karty z literkami. Drocz sie z innymi graczami,
.. sprawdzaj literki z karty odpowiedzi
~ izdobywaj punkty!

+g\.n-

i lig.nm—znanm' q *

t‘,l to intemetowa platforma edukacyjna dla dzieci,

£ ktora pozwala uczy¢ sie poprzez zabawe. Program obejmuje |
i ponad 45 000 zadan w postaci quizéw, misji i gier o réznym

.. |poziomie trudnosci. Przeznaczony jest dla uczniow klas 1-6 |

1| szkoly podstawawej oraz dia dzieci w wieku przedszkolnym.
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Czym jest SQULA?

Squla to platforma edukacyjna
dla dzieci, ktdra pozwala im uczyc sie
poprzez zabawe.

Program obejmuje prawie 40 000
zadan w postaci quizow, misji i gier 500+206 -
0 réznym poziomie trudnosci,
przeznaczonych dla uczniéw

klas 1-6 szkoty podstawowej oraz
dla dzieci w wieku przedszkolnym.

Dzieki nowatorskiej formule Squili
dzieci lubig sie uczyd i wiecej sie uczg,
a zatem osiggaja lepsze wyniki.

Squla to gwarancja rozwoju.

Kazda gra zawiera kod
dostepu do platformy SQULA
o wartosci 15 zt.
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POZNAJ CALA SERIE SQULA!
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